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La conexidon de experiencias de aprendizaje de dentro y fuera de la escuela como
estrategia de personalizacién del aprendizaje

Resumen

Los cambios sociales generados por la irrupcién de las TIC y las posibilidades que éstas ofrecen han implicado
una nueva manera de entender el aprendizaje humano, reconociendo que aprendemos en espacios,
contextos, situaciones y momentos muy diferentes. Asi, en este nuevo escenario se hace referencia al
aprendizaje a lo largo y a lo ancho de la vida de las personas. De esta manera, el aprendizaje ya no se concibe
como algo estatico y aislado en un contexto de actividad, sino que se representa como una trayectoria
individual de experiencias de aprendizaje interrelacionadas. En este marco, la escuela debe afrontar una serie
de retos. El presente trabajo de final de master pone el foco en la estrategia pedagdgica de conexidn de
experiencias de aprendizaje dentro y fuera de la escuela para personalizar el aprendizaje escolar como una
manera de responder a las exigencias de la nueva conceptualizacién del aprendizaje, especialmente la
atribucién de sentido al aprendizaje. Para ello, se adopta un enfoque multimétodo que consta de tres fases
diferenciadas: una primera fase de anadlisis documental para explorar propuestas educativas que utilizan
dicha estrategia; una segunda fase mds cuantitativa que consiste en el disefio, validacion y uso de un
cuestionario cerrado para conocer la visién de los docentes acerca de la personalizacién del aprendizaje y de
la conexidn o desconexidn entre las experiencias de aprendizaje dentro y fuera de la escuela; y una tercera
fase dirigida a ampliar y profundizar la informacion obtenida sobre alguna de las propuestas educativas de la
primera fase mediante un estudio de casos multiple y la utilizacién de instrumentos de recogida de datos
diversos (entrevistas, autoinformes y andlisis documental).

Palabras clave: experiencias de aprendizaje, trayectorias de aprendizaje, personalizacion del aprendizaje,
contextos educativo formales e informales, TIC

Abstract

The social changes that ICT emergence have generated and the possibilities they can offer have implied a
new way of understanding the human learning, accepting that we learn in different spaces, situations and
moments. Given these new circumstances, we have to refer to lifelong and lifewide learning. For this reason,
learning is not static or isolated in an activity context, but it is represented as an individual pathway composed
by learning experiences that are interrelated with each other. In front of this new and current outlook, the
school must face some challenges. The present Final Project is focused on the connexion of learning
experiences inside and outside school as a pedagogical strategy to personalize school learning in order to
meet the requirements of the new conceptualization learning, and particularly learning sense making. For
this, the methodological design takes a multi-method approach that contains three different phases: the first
is an exploration of educational proposals that use this pedagogical strategy with a documental analysis; the
second one, which is more quantitative, consists of the design, validation and use of a questionnaire so as to
know the teacher’s perspective from the personalized learning and the connection or disconnection between
learning experiences in and out of school; and the third phase pretends to increase and go into detail about
the information obtained from some of the first phase educational proposals, through a study of multiple
cases and the use of different tools for data collection (interviews, reports and documental analysis).

Key words: learning experiences, learning pathways, personalized learning, formal and informal learning
context, ICT
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estrategia de personalizacién del aprendizaje

1. Introduccidén

Este trabajo de final de master de la especialidad de investigacion lleva como titulo “La conexidn de
experiencias de aprendizaje de dentro y fuera de la escuela como estrategia de personalizacién del
aprendizaje” y se inserta en la linea de investigacién Entornos de aprendizaje, experiencias subjetivas de
aprendizaje y sentido del aprendizaje: la construccion de la identidad de aprendiz del grupo de investigacién
sobre interaccion e influencia educativa (GRINTIE) de la Universidad de Barcelona. En concreto, el trabajo
tiene como finalidad presentar a grandes trazos la investigacidon doctoral que se pretende llevar a cabo en
los préximos cursos en el marco del programa de Doctorado Interuniversitario en Psicologia de la Educacién

(DIPE), por lo que constituye de hecho un anteproyecto de tesis.

El documento estd organizado en seis apartados. Tras esta breve introduccion, describimos la tematica que
se pretende investigar apoyandonos en los referentes tedricos del dmbito de estudio y justificando su
relevancia en el contexto actual. El objeto de estudio presentado en este apartado nos lleva a concretar la
finalidad, los objetivos generales y las preguntas de investigacidn. A continuacién presentamos un esbozo del
disefio metodolégico que esta previsto utilizar para el abordaje de la tematica de estudio y que responde a
las exigencias de los objetivos generales de la investigacidon. Seguidamente presentamos un cronograma con
la planificacién temporal de las tareas de las que se compone el estudio. Finalmente, presentamos una
bibliografia diferenciando los documentos que ya se han revisado y se han utilizado para la realizacién del
presente trabajo de los que estd previsto revisar de forma inmediata para la elaboracidn del plan de

investigacion doctoral.

2. Descripcion y justificacion de la tematica

La vertiginosa irrupcion de las nuevas tecnologias digitales y su protagonismo mds que evidente como
herramientas de acceso a la informacion y de facilitacion de la comunicacion humana (de ahi viene que se
las conozca como Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion —TIC) han provocado un cambio
sustancial, tanto cuantitativo como cualitativo, en la manera como las personas interactuamos. La
importancia y magnitud de este cambio se materializa con el paso de la denominada sociedad industrial a la
Sociedad de la Informacién (de ahora en adelante nos referiremos con las siglas Sl). La Sl se caracteriza por
una organizacién horizontal que depende del acceso que cada persona tiene a los nichos de informacion
(Vila, 2002). En este panorama, las TIC se entienden como las herramientas que facilitan el acceso a una gran
cantidad y variedad de contextos que, tanto en si mismos como a través de los individuos con los que en ellos
se puede interactuar, aportan informacién susceptible, si se sabe céomo hacerlo, de convertirse en
conocimiento. La facilidad de acceso a contextos se da como resultado de la ubicuidad de las TIC,
caracteristica de dichas herramientas que hace posible que podamos obtener informacién o comunicarnos

con cualquier persona independientemente del lugar y el momento en que nos encontremos.
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La conexidon de experiencias de aprendizaje de dentro y fuera de la escuela como
estrategia de personalizacién del aprendizaje

2.1. Las TIC y la nueva ecologia del aprendizaje

Teniendo en cuenta que la educacion es un tipo de practica social especialmente relevante para los individuos
y su desarrollo, el cambio descrito anteriormente en la sociedad conlleva una nueva manera de entender el
aprendizaje. El uso de la TIC como herramientas de acceso a la informaciéon ha hecho que aumenten
exponencialmente la cantidad de contextos a los cuales uno puede acceder en cualquier momento y lugar y
en los cuales se encuentran recursos, instrumentos y personas que pueden ayudarle a aprender,
produciéndose un cambio en la ecologia del aprendizaje (Barron, 2010). De esta forma, en el marco de la
nueva ecologia del aprendizaje (Coll, 2013) se deja de considerar el aprendizaje como algo exclusivo de la

escuela, ya que se expande de manera longitudinal y transversal (Banks et al., 2007).

Por un lado, se reconoce que en el escenario en el que nos encontramos el aprendizaje no se da sélo durante
la educacion basica o primera etapa de la escolarizacion: aprendemos, y aprendemos cosas interesantes y
relevantes, durante toda la vida. Asimismo, cabe considerar que aparecen nuevas necesidades de aprendizaje
que van mas alld de los primeros afios de vida (Coll, 2010). Por ese motivo hablamos de la expansion
longitudinal del aprendizaje, haciendo referencia a que se aprende a lo largo de la vida. Un ejemplo de ello
es la formacion continuada y la necesidad de muchos profesionales de reciclarse continuamente debido a la

asombrosa velocidad de los cambios en la SI.

Por otro lado, las TIC han facilitado la creacién de nuevos contextos de actividad, como comunidades de
practica o redes sociales, a los que los usuarios pueden acceder mediante el uso de dispositivos digitales y
encontrar recursos y personas que contribuyen a mejorar su aprendizaje. De la misma manera, las TIC
también han contribuido a reforzar los contextos tradicionales de actividad, como pueden ser la familia o la
comunidad, aumentando los instrumentos, recursos y oportunidades para aprender que ofrecen a sus
miembros (Coll, 2013). Todo esto hace que situaciones o contextos ajenos, en principio, a las instituciones
de educacién formal se constituyan como nichos potenciales de aprendizaje y que, mediante su participacion
en ellos, las personas puedan satisfacer sus necesidades de aprendizaje. Asi, el aprendizaje puede tener lugar
en otras situaciones o contextos fuera de la escuela, ya sean fisicos o virtuales y pertenezcan al ambito de la
educacion no formal o informal. La expansidon del aprendizaje en sentido transversal significa que el
aprendizaje tiene lugar en una gran variedad de contextos de actividad, sean formales o no, y se produce, en

consecuencia, a lo ancho de la vida.

En relacién con la expansidn transversal del aprendizaje que se ha hecho patente por las TIC, cabe tener en
cuenta que la potencialidad de estas herramientas no se limita Unicamente a su capacidad para generar
contextos de aprendizaje: también facilitan la conexidn de estos contextos, de los elementos que los integran
y de las experiencias que tienen su origen en ellos. Esta conexidn se hace por medio del traslado y uso de los
elementos de un contexto concreto a otros, permitiendo a una persona, por ejemplo, comunicarse desde

casa con su profesor mediante un correo electrénico o bien acceder a un material que se ha trabajado en la
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Ultima sesidn de clase. De esta forma, las TIC hacen que los limites entre los contextos de actividad en los

gue se aprende queden difuminados.

La importancia de las TIC como instrumentos que promueven el aprendizaje, dando la oportunidad de
acceder a contextos y posibilitando el establecimiento de relaciones con personas que ayuden a aprender,
refuerza la idea de que no tiene sentido estudiar a la persona como sujeto de aprendizaje de manera aislada
del contexto. Como defiende Perkins (1993), debemos considerar al sujeto en términos de persona-mas,
teniendo en cuenta no sélo el aprendiz sino al entramado formado por éste y todas las herramientas e
individuos que tiene en su entorno y que le ayudan a aprender. Esto nos conduce a entender la cognicion de
manera distribuida (Perkins, 1993; Greeno, 2006).

En definitiva, aunque el aprendizaje siempre se ha dado a lo largo y a lo ancho de la vida, la multiplicacién y
diversificacion de los lugares y los momentos en los que las personas tenemos la necesidad y la oportunidad
de aprender gracias a las TIC (Biesta et al., 2011) ha contribuido a llamar la atencién sobre la importancia
creciente de este hecho. Conviene subrayar a este respecto que el uso de dispositivos y aplicaciones digitales
ha hecho que los contextos de aprendizaje que tienen lugar fuera de la escuela cobren cada vez mas
relevancia para el desarrollo integral de la persona, suscitando asi la atencidn creciente de la investigacidon

educativa y pscioeducativa.

2.2. Las trayectorias de aprendizaje

Considerando la diversificacion y multiplicacion de momentos, lugares y agentes educativos y la capacidad
de las TIC para conectar dichos elementos, es necesario definir el aprendizaje como una trayectoria particular
de cada persona mas que como un fendmeno que tiene lugar entre las cuatro paredes de un aula. De aqui
surge el concepto de trayectoria personal de aprendizaje, entendido como la conexidn entre las experiencias
de aprendizaje de un sujeto en su transito por diferentes contextos de actividad a los que tiene acceso y en
los que, mediante su participacién en las actividades que en ellos tienen lugar y el uso de las oportunidades,
recursos e instrumentos que le ofrecen, realiza los aprendizajes que le van construyendo poco a poco como
persona (Coll, 2013). La trayectoria de cada aprendiz es, por tanto, “el resultado no solo de los contextos de
actividad en los cuales participa, sino también y sobre todo de la naturaleza de las actividades en las cuales
participa en estos contextos y de la manera como participa en estas actividades” (Coll, en prensa). Al
respecto, como apunta Dreier (2009), es importante diferenciar entre la trayectoria de aprendizaje y la
trayectoria educativa, siendo esta ultima exclusiva de la escolarizacién formal, mientras que la primera
recoge cualquier tipo de aprendizaje independientemente de si se produce dentro o fuera del contexto

formal.

Seria un gran error que desde la psicologia de la educacidon Unicamente se tuvieran en cuenta los

conocimientos, habilidades o competencias que los alumnos aprenden en la escuela, asi como las
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experiencias de aprendizaje que en ella tienen. Dichas experiencias en el dmbito formal no siempre son ni las
gue mas predominan en cantidad ni las mas importantes para los alumnos. Cuando la escuela no satisface
realmente las necesidades de curiosidad y de aprendizaje ni los intereses de un estudiante, tanto de lo que
se aprende como en como se aprende, éste debe buscarse oportunidades fuera de ella que, si son capaces
de satisfacer sus necesidades e intereses, se pueden convertir facilmente en experiencias mas significativas
para él que las que tienen lugar en el contexto educativo formal. Asi mismo, no debemos dejar de lado la
idea de que el aprendizaje es la consecuencia de la participacidn de un sujeto en diferentes practicas sociales
(Dreier, 2009).Es decir, el aprendizaje es situado, ddndose como efecto de practicas de contextualizacion
(Edwards, 2009), por lo que la escuela no deja de ser una mas de estas practicas sociales en las que los

aprendices participan.

También seria un error tener en cuenta las experiencias de aprendizaje y los conocimientos, habilidades o
competencias que los alumnos adquieren en uno de los contextos en los que aprende aislados del resto de
contextos, de la misma manera que estariamos equivocandonos si los relaciondsemos en términos de
acumulacién (Edwards, 2009). El aprendizaje, como ya se ha apuntado anteriormente, es un fendmeno muy
complejo que fluye entre los contextos: lo que se aprende una tarde en la biblioteca, que se relaciona con lo
que se aprendié leyendo un cuento dias antes, se puede recuperar en un entrenamiento de baloncesto y se
puede reelaborar a partir de lo que se trabajara en la asignatura de biologia unos meses mas tarde. Ademas,
el aprendizaje fluye de manera muy diferente para cada persona, segun sus necesidades o intereses, su
propia representacion como aprendiz, su manera de entender las oportunidades de aprendizaje a las que se
enfrenta, su forma de participar en cada contexto, las relaciones que establece con los elementos de cada
contexto, etc.. En este sentido, cabe poner énfasis en el caracter subjetivo de la experiencia de aprendizaje
gue una persona tiene cuando participa en un contexto de actividad, ya que es totalmente diferente a la
experiencia de los otros sujetos que participan en la misma actividad, sea por sus experiencias o
conocimientos anteriores, por su predisposicion, por los sentimientos asociados, su participacion, etc.. La
individualidad del conjunto de experiencias de aprendizaje que constituyen una trayectoria nos llevan a

remarcar el caracter personal del concepto de trayectoria de aprendizaje.

2.3. Desafios que enfrenta la educacidn escolar en el marco de la nueva ecologia del aprendizaje

Los cambios sociales que ha supuesto la Sociedad de la Informacién (Sl) y, en particular, el cambio tecnoldgico
que en parte los ha generado han tenido consecuencias en los contextos de actividad a los que se vincula el
aprendizaje y en las practicas sociales que tienen lugar en estos contextos. De esta manera, se han visto
modificados en buena medida los pardmetros del aprendizaje humano respecto varias décadas atras, es
decir, la manera en que las personas aprendemos, en lo que aprendemos, cuando lo aprendemos, dénde,
con quién, etc. y en el papel que tiene este aprendizaje en nuestra vida (Coll, 2013). En especial, el concepto

de trayectoria personal de aprendizaje que surge de la ampliacion longitudinal y transversal del aprendizaje
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humano pone de relieve estos cambios y, sobre todo, uno de ellos: la atenuacion de las barreras que separan
las experiencias de aprendizaje en los diferentes contextos de actividad. La institucidn escolar, que es uno de
estos contextos, debe responder a las exigencias de esta nueva manera de aprender para poder cumplir con
sus finalidades educativas en la sociedad actual. Para ello, la escuela y el sistema educativo en el que se
enmarca deben afrontar una serie de retos o desafios que son mds o menos conscientes y debatidos entre
los profesionales de la comunidad educativa. De estos desafios, por la tematica de la investigacidén, nos
interesa abordar cuatro en particular: la atencidn a la diversidad, el establecimiento de relaciones entre los
diferentes procesos de aprendizaje que realiza el alumno, la igualdad de oportunidades de aprendizaje y la

atribucion de sentido a lo que se aprende.

En primer lugar, la atencién a la diversidad se nos presenta como un tema de obligado tratamiento, muy
relevante y consciente en el mundo educativo que estd presente desde que, hace ya unas décadas, se
expandid la concepcién del alumno como centro de la accidn educativa. Cada alumno tiene sus propias
necesidades de aprendizaje y la atencién a la diversidad implica que el profesor o el maestro deben
conocerlas e intentar satisfacerlas (Coll y Martin, 2013). Esta tarea es dificil, ya que un aula esta formada por
un grupo de un minimo de veinticinco sujetos, cada uno con sus propias necesidades. Pero es aun mas dificil
con un curriculum que prescribe lo que los alumnos deben saber al acabar cada etapa y, en consecuencia, lo
gue el profesor les debe ensefiar en funcién de las exigencias del mercado de trabajo (Coll y Martin, 2006) e

independientemente de sus necesidades educativas individuales o de sus intereses.

En segundo lugar, tal y como se ha apuntado anteriormente cuando se hacia referencia al aprendizaje a lo
ancho de la vida, éste no sélo se da en la escuela, sino que también tiene lugar en diferentes contextos y
momentos fuera de ella, lo que no se suele tener en cuenta en el aula. Autores como Barron (2006) ponen
de relieve la necesidad de comprender mejor cdmo el aprendizaje fuera de la escuela se relaciona con el
aprendizaje que tiene lugar dentro de ella, por un lado, y cémo el aprendizaje escolar puede conducir a
actividades de aprendizaje fuera de la educacién formal, por el otro. Asi, se requiere dedicar tiempo, recursos
y estrategias pedagdgicas a relacionar de alguna manera las actividades que tienen lugar dentro del horario
y el espacio escolar con las experiencias de aprendizaje que los alumnos tienen en contextos externos a ellos.
De lo contrario, la escuela se estaria aislando de su entorno y, en cierta manera, estaria ignorando la
complejidad del aprendizaje en la Sl y la existencia de otras oportunidades y situaciones de aprendizaje ajenas

a ella.

En tercer lugar, como ya hemos apuntado, la naturaleza personal de las trayectorias de aprendizaje pone de
relieve que cada persona tiene su propia trayectoria de aprendizaje en funcidén de los contextos a los que
tiene acceso, las actividades en las que participa en estos contextos, la manera como se produce esta
participacidn, las competencias que posee para generar aprendizaje de su participacién y la representacion
que tiene de si mismo como aprendiz, entre otros muchos factores. Entre estos factores también se
encuentran aspectos socioecondmicos y culturales de la familia de cada uno de los individuos (Barron et al.,

2009; Bricker, Zimmerman, Reeve, Bell, & Barron, 2010; Brown, & Low, 2008), lo que hace que, segun sus
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caracteristicas y los recursos de los que se disponga, se tengan unas u otras oportunidades para aprendery,
lo que es mds preocupante, se tengan mas o menos oportunidades. De esta manera, las condiciones de vida
se presentan como un elemento limitante o potenciador, segun el caso, de las posibilidades que tiene un
sujeto de acceder a uno u otro contexto y, por lo tanto, de aprender (Coll, en prensa). El papel que se le
supone a la escuela para poner remedio a esta situacién es el de asegurar la equidad y, en consecuencia,
ofrecer las oportunidades de aprendizaje que las familias de los estudiantes y los otros contextos en los que
se mueven no les pueden aportar. Para ello, es especialmente util lo que hemos comentado en el punto
anterior: conocer y prestar atencion a las actividades y experiencias de aprendizaje de los alumnos fuera del

contexto escolar.

En cuarto y ultimo lugar, desde la concepcion constructivista de la ensefanza y el aprendizaje (Coll, 2010), el
aprendizaje esta formado por dos procesos indispensables: la construccion de significado y la atribucién de
sentido. Dando por supuesto que la construccién de significado tiene lugar en la escuela en la medida en que
los docentes y los alumnos participan en actividades en torno a contenidos culturalmente aceptados, no
gueda tan claro que se garantice del mismo modo la atribucién de sentido. Dar sentido a lo que se aprende
significa relacionarlo con lo que se sabe y con lo que no se sabe pero que se quiere o se necesita saber, es
decir, con las necesidades de aprendizaje, los intereses y los objetivos de vida de cada persona. Aun siendo
facil justificar que los contenidos que se recogen en el curriculum escolar, que estan culturalmente
aceptados, pretenden ofrecer a los individuos mas jévenes de una sociedad los conocimientos y
competencias necesarias para desarrollarse, este sentido no es tan evidente para los alumnos. Ademas,
muchas veces no hay tiempo suficiente para detenerse a explicar como se relacionan y se pueden utilizar los
contenidos escolares para llevar a cabo los objetivos y los proyectos personales de cada uno. Esto se traduce
en la pérdida o ausencia de motivacion por aprender en la escuela, lo que genera una actitud pasiva en este
contexto que puede llevar en casos extremos al abandono de los estudios antes de completarlos. En palabras
de Coll (2010):

(...) el aprendizaje escolar exige realizar un esfuerzo y para hacer este esfuerzo es necesario poder
atribuir un sentido a la situacién y al contenido de aprendizaje. (...) Cuando los alumnos, por las
razones que fuere, son incapaces de atribuir un sentido a los contenidos escolares, la disposicién
favorable al aprendizaje se difumina, la voluntad de aprender flaquea, el esfuerzo pierde su razén
de sery el aprendizaje se complica enormemente o deviene imposible. (p. 7)

Por lo tanto, la dificultad para atribuir sentido al aprendizaje escolar de un sector relativamente amplio del
alumnado tiene como consecuencia unos indices de fracaso escolar elevados, que es uno de los problemas
mas preocupantes del actual sistema educativo espafiol. Por este motivo, la atribucidén de sentido constituye

el principal problema de fondo que esta investigacidn pretende abordar.

Los cuatro puntos que acabamos de explicar representan auténticos desafios para la educacidn escolar en
tanto que confrontan de alguna manera las exigencias del sistema educativo de cumplir con los contenidos
y competencias que forman un curriculum oficial sobrecargado (Coll y Martin, 2006). En este sentido, nos

referimos a la tensidon que se genera entre, por un lado, atender a unas necesidades de aprendizaje
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heterogéneas, conocer lo que los alumnos aprenden fuera de la escuela, garantizar la equidad y que se
atribuya sentido al aprendizaje, y por otro, el cumplimiento del curriculum oficial. En pocas palabras, entre
atender a la particularidad del aprendizaje de cada alumno y a la vez procurar que todos alcancen los

aprendizajes minimos.

Partiendo de estos cuatro retos y la concepcion del aprendizaje dentro de la nueva ecologia, es evidente que
el actual modelo de escuela no responde a las necesidades de aprendizaje de la SI. Es decir, se pone en duda
que la institucion educativa cumpla las finalidades, funciones y expectativas que se le atribuyen
tradicionalmente (Coll, en prensa), por lo que es habitual hablar de la pérdida o desvanecimiento del sentido
de la educacién escolar (Coll, 2009). Ante esta nueva conceptualizacién del aprendizaje a lo largo y ancho de
la vida y la importancia de las TIC como herramientas ubicuas de acceso a los contextos de actividad, las
practicas de ensefianza que se llevan a cabo en la escuela, entendidas como las acciones intencionales y
planificadas de soporte a la actividad constructiva del alumno (Coll, 2010), pueden parecer, en una primera
aproximacion, insuficientes e incluso innecesarias. El hecho de reconocer que la escuela, como lugar de
formaciodn inicial, es un lugar mas en el que se aprende puede hacer pensar que ésta pierde completamente
el sentido de su existencia, ya que podria ser reemplazada facilmente por el resto de contextos de aprendizaje
alos que tiene acceso el sujeto. Lejos de ello, hay que destacar la intencionalidad con la que se dan las ayudas
educativas eficaces, que es lo que le hace ser un contexto de aprendizaje Unico e irremplazable. Tal y como
Coll (2010) admite, la educacion escolar “ha sido, es y continuard siendo en el futuro un instrumento esencial
para ayudar a las personas a desarrollarse y socializarse, para promover el desarrollo social y econémico y
para avanzar hacia el logro de mayores niveles de igualdad y de cohesion social” (p. 2). ¢ Qué otro contexto

o institucion, si no es la escuela, seria capaz de cumplir estas funciones educativas y sociales?

Sin embargo, reconocer que la escuela es un lugar indispensable para las personas no significa que nos
tengamos que quedar de brazos cruzados. Mas bien todo lo contrario. Dejando clara la necesidad mas que
evidente de la escuela, los cuatro retos apuntados anteriormente, que son sélo algunos de los que hoy en
dia la escuela debe afrontar, nos llevan a plantearnos la necesidad de un cambio educativo, una
reformulacidn o actualizacion de la naturaleza de las posibilidades que se les ofrecen a los alumnos desde la
institucion educativa formal. Es en este sentido que han surgido y siguen surgiendo afio tras afio una gran
variedad de propuestas innovadoras, cada una con unos objetivos y unos planteamientos especificos que,
ademas de evidenciar el descontento general de la comunidad educativa ante la situaciéon actual y la
consciencia de la necesidad del cambio, intentan actualizar la escuela y que ésta no pierda legitimidad como

la institucion educativa de referencia.

2.4. Hacia la personalizacién del aprendizaje

Una de las lineas de innovacion educativa mdas extendida tanto en nuestro pais como en otros es la

personalizacién del aprendizaje o ensefianza personalizada, que se materializa con propuestas educativas
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gue se autodenominan como educacion personalizada. La personalizacion del aprendizaje, segiin Garcia Hoz
(citado por Calderero, Aguirre, Castellanos, Peris y Perochena, 2014), se rige por tres aspectos
fundamentales: singularidad, autonomia y apertura. Por una parte, la personalizacion implica el
reconocimiento de la singularidad humana, esto es, hacer evidente y tomar consciencia de los aspectos
propios de una persona, tanto posibilitadores como limitadores, que la diferencian del resto y que la hacen
Unica. En segunda instancia, es necesaria la autonomia del alumno en tanto que es el sujeto del aprendizaje:
él es el que aprende y él es el que debe tomar decisiones sobre su aprendizaje. De esta manera, la posibilidad
de elegir aspectos del propio aprendizaje escolar implica hacer realidad una educacién basada en la libertad
(Calderero et al., 2014). Por ultimo, la ensefianza personalizada requiere la apertura del sujeto hacia su
entorno, incluyendo a las personas, los contextos, las herramientas o los recursos que le pueden ser utiles
para aprender. En relacidn con esto, de acuerdo con Lave y Wenger (1991/2002), el aprendizaje se da por la
participacién en comunidades de prdctica, participacién que implica utilizar herramientas, recursos e
informaciones de las que se disponga y relacionarse con otros individuos que forman parte de la comunidad.
La capacidad del aprendiz de establecer vinculos con estos elementos a partir de los cuales aprender es,

segun Calderero y otros (2014), lo que la escuela debe trabajar.

No obstante, cabe destacar que es habitual, tanto en la literatura como en las propias propuestas
innovadoras, confundir personalizacidn del aprendizaje con ensefianza diferenciada o individualizada (Coll,
en prensa; Calderero et al., 2014). Algunos entienden de manera errénea la personalizacion del aprendizaje
como el hecho de adaptar la accién educativa a las necesidades educativas de cada alumno de las que el
profesorado es conocedor, lo que en realidad es la ensefianza individualizada. En palabras del propio Coll (en
prensa, p. 5), la ensefianza diferenciada es aquella que es “respetuosa con la diversidad de ritmos y caminos
que sigue el alumnado en su proceso de aprendizaje y que intenta ajustarse el mdximo posible a esta
diversidad”. A pesar de que este tipo de ensefianza cumpla con la singularidad antes comentada, no
promueve la autonomia, ya que quien decide en ultimo término qué debe aprender, cémo y cuando, entre

otras cosas, es el docente.

En definitiva, la enseflanza personalizada consiste en dar la oportunidad al alumno de decidir acerca de las
diferentes dimensiones del aprendizaje, es decir, lo que quiere aprender, donde lo quiere aprender, cuando,
con quién, cémo, para qué (Coll, en prensa). De esta manera, se posibilita que el alumno aprenda segun sus
necesidades y sus intereses y, sobre todo, se asegura que la atribucién de sentido tenga lugar. Conviene
subrayar que para que pueda tomar estas decisiones es necesario que el alumno sea un aprendiz auténomo
y competente. Dado que se trata de sujetos en proceso de desarrollo, es imprescindible trabajar su identidad
de aprendiz (Falsafiy Coll, 2011), entendida como la manera en que las personas se representan a si mismos
como aprendices a partir de las experiencias de aprendizaje que viven, con el objetivo de hacerles conscientes
de los procesos que subyacen a su propio aprendizaje y capacitarles asi para decidir de manera mas adecuada

y ajustada a sus necesidades de aprendizaje.
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2.5. La conexidn entre experiencias de aprendizaje como foco de estudio

Los beneficios de la personalizacién del aprendizaje respecto a los cuatro desafios planteados previamente
estdn en relacién con la atencidn a la singularidad de cada alumno y a la atribucidn de sentido al aprendizaje.
No obstante, tomando en consideracién la expansion del aprendizaje a lo ancho de la vida y el hecho de que
la escuela es un contexto mas en el que los alumnos pueden aprender, para personalizar el aprendizaje no
basta con prestar atencién a los intereses y las necesidades de los alumnos dandoles la posibilidad de tomar
decisiones: también es necesario conocer y tomar en consideracién las actividades en las que participan en
los diferentes contextos por los que transitan, que se relacionan intrinsecamente con sus intereses y
necesidades, asi como a las experiencias de aprendizaje que en ellos tienen. Es decir, atender a la
particularidad de cada individuo implica tener en cuenta no sdélo sus necesidades e intereses, sino también
su trayectoria de aprendizaje. De ahi que conectar las experiencias de aprendizaje resultantes de su
participacién en actividades que tienen lugar en los diferentes contextos, incluidos los contextos de fuera de
la escuela, aparezca como una estrategia de primer orden para avanzar hacia la personalizacidon del
aprendizaje escolar. Por lo tanto, este nuevo panorama educativo nos presenta la necesidad de dar voz al
alumnado en su propio aprendizaje y conectar sus experiencias de aprendizaje, lo que a su vez requiere

relacionar la diversidad de contextos en las que éstas tienen lugar y las personas con y de las que aprenden.

La escuela debe configurarse como parte del modelo de educacién distribuido e interconectado (Coll, en
prensa), que es el que mejor se adecua a las exigencias de la nueva ecologia del aprendizaje. De esta manera,
la conexion que pretendemos estudiar implica establecer vinculos entre, por un lado, los contextos de
actividad y las experiencias de aprendizaje que tienen lugar en el marco de la educacién formal, y por otro,
los contextos de actividad y las experiencias de aprendizaje que se sitdan al margen de la educacién formal.
Esta conexidn de la diversidad de experiencias que viven o podrian vivir los alumnos pasa, como en repetidas
ocasiones se ha afirmado, por abrir la escuela al exterior. La apertura de la escuela en este sentido puede
conseguirse trayendo y utilizando elementos de los contextos de aprendizaje que tienen lugar en el exterior
de la escuela a su interior, es decir, incorporando en la institucidon educativa formal, y mas concretamente en
el aula, los contextos externos a ella, las personas que los forman, los recursos que ofrecen vy, sobre todo, las

experiencias de aprendizaje que éstos posibilitan.

De acuerdo con lo dicho, las TIC, ademas de generar nuevos contextos y oportunidades de aprender, también
tienen una gran potencialidad para conectar los diferentes contextos por los que transita una persona (Erstad
y Sefton-Green, 2012), ya sean fisicos o virtuales. Dicha potencialidad se explica porque permiten traer e
incorporar a un contexto concreto elementos de otro, sean personas, recursos, etc.. Por este motivo, su uso
como recurso central es muy habitual en propuestas educativas que tienen como objetivo conectar los
aprendizajes de fuera y de dentro de la escuela (Abdullah, Hussin, Asra y Zakaria, 2013; Cook, Pachler y
Bradley, 2008; Gaved et al., 2010).
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La importancia del establecimiento de relaciones entre los aprendizajes se recoge extensamente en la
literatura cientifica (Barron, 2006; Bell, Bricker, Reeve, Zimmermany Tzou, 2013; Eshach, 2007; Lai, Khaddage
y Knezek, 2013), subrayandose los beneficios que esta practica educativa tiene para la actitud y motivacién
de los alumnos hacia las actividades de la escuela, la aportacién de sentido al aprendizaje y para los
resultados académicos en general. Sin embargo, el hecho de atender a las trayectorias particulares de
aprendizaje supone poner el acento no en lo que se aprende o donde se aprende, sino en las experiencias de
aprendizaje. En este sentido, nuestro estudio representa una novedad en tanto que se centra no en el
aprendizaje o lo que se aprende, sino precisamente en el establecimiento de conexiones entre experiencias

de aprendizaje.

Llegados a este punto, surge la necesidad de aclarar con precision qué entendemos por experiencia de
aprendizaje a la que nos hemos ido refiriendo a lo largo de este texto: la experiencia de aprendizaje es la
manera como una persona vive una situacién de aprendizaje, incluyendo tanto lo que se aprende como la
forma de hacerlo, la configuracién de los contextos en los que se aprende, los recursos utilizados, las
personas con las que ha entrado en contacto y el tipo de relacién establecida, los motivos por los que se ha
aprendido y los sentimientos y emociones asociados a dicha situacién. De este modo, relacionando contextos
de actividad en los que se aprende y/o agentes educativos se consigue o facilita el establecimiento de

conexiones de experiencias de aprendizaje.

En sintesis, el proyecto de investigacidn que se presenta en este trabajo pretende estudiar la manera en que
se tienen en cuenta las trayectorias personales de aprendizaje desde la escuela para abordar los retos que la
nueva ecologia del aprendizaje le plantea, poniendo especial atencidn en la atribucidon de sentido. Asi,
ponemos el foco en la personalizacién del aprendizaje y mas especificamente en como se consigue ésta
mediante la conexién de experiencias de aprendizaje de fuera y dentro de la escuela. En otras palabras,
nuestro objeto de estudio es la conexién de contextos de actividad, agentes educativos y de experiencias de
aprendizaje como una estrategia psicopedagdgica y didactica para conseguir personalizar el aprendizaje que

tiene lugar en la educacion formal.

3. Objetivos y preguntas de investigacion

La finalidad del presente proyecto de investigacidn es estudiar si la estrategia pedagdgica de conectar las
experiencias de aprendizaje que tienen lugar en la escuela y aquellas que tienen lugar en contextos externos
a ella para personalizar el aprendizaje facilita que los alumnos doten de sentido a los contenidos vy
aprendizajes escolares.

Esta finalidad se concreta en los siguientes tres objetivos con sus correspondientes preguntas de
investigacion:
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Objetivo 1: Identificar, explorar y analizar propuestas educativas que se llevan a cabo en instituciones de
educacion formal que permiten personalizar el aprendizaje y establecer relaciones entre las experiencias de
aprendizaje que los alumnos tiene en diferentes contextos tanto fuera como dentro de la escuela.

1.1. é{Qué caracteristicas tiene una propuesta educativa considerada de personalizacidon del
aprendizaje, que, a su vez, permite establecer conexiones entre las experiencias de aprendizaje de
los alumnos fuera de la escuela y dentro?

1.2. ¢Qué uso de las TIC como herramientas ubicuas que facilitan la conexidn entre experiencias de
aprendizaje que tienen lugar en diferentes contextos se hacen en estas propuestas educativas?

1.3. éSobre qué dimensiones del propio proceso de aprendizaje (qué aprender, dénde, cémo, con
qué, con quién, para qué..) se le da la oportunidad de tomar decisiones al alumno? ¢Qué
implicaciones tienen sus decisiones?

1.4. ¢{Como se conectan los contextos, los agentes y, en definitiva, las experiencias de aprendizaje
fuera y dentro de la escuela y qué tipo de relaciones se establecen?

1.5. ¢éCOmo se resuelve la tension entre la exigencia de trabajar los contenidos que se imponen en el
curriculum oficial y la intencidn de dar la oportunidad al alumno de tomar decisiones sobre su propio
aprendizaje y de tener en cuenta sus necesidades e intereses?

Objetivo 2: Describir y analizar las ideas y concepciones de los docentes que predominan sobre la
personalizacién del aprendizaje y la conexién de las experiencias de aprendizaje de sus alumnos fuera y
dentro de la escuela.

2.1. ¢Qué concepciones e ideas tienen los docentes sobre la personalizacién del aprendizaje? ¢Qué
practicas o estrategias educativas creen necesarias para llevarlo a cabo? ¢ Qué piensan acerca de dar
la oportunidad al alumno de tomar decisiones de su propio aprendizaje?

2.2. éSe interesan y conocen los docentes las experiencias de aprendizaje de sus alumnos en el
contexto escolar? ¢Y las experiencias de aprendizaje fuera de la escuela? ¢ Qué concepciones e ideas

tienen los docentes respecto a las experiencias de aprendizaje de sus alumnos?

2.3. ¢Qué importancia otorgan los docentes a las experiencias de aprendizaje que sus alumnos tienen
dentro de la escuela, por un lado, y a las experiencias de fuera de la escuela, por otro?

2.4. ¢Tienen en cuenta los docentes en su practica educativa las experiencias de aprendizaje que sus
alumnos tienen fuera de la escuela? Y si no las tienen en cuenta, élas querrian tener en cuenta?

2.5. éComo tienen en cuenta las experiencias de aprendizaje que sus alumnos tienen fuera de la
escuela? ¢Para qué las tienen en cuenta?
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Objetivo 3: Describir, analizar y comprender en profundidad algunas propuestas educativas que se llevan a
cabo en las escuelas de Cataluia por su interés intrinseco y su capacidad de personalizar del aprendizaje por
medio de la conexidn de experiencias de aprendizaje y ver qué impacto tienen en los procesos de atribucién
de sentido al aprendizaje de los alumnos.

3.1. {Qué papel tiene el docente y el alumno en las propuestas educativas que permiten conectar las
experiencias de aprendizaje fuera y dentro de la escuela? ¢Qué competencias y contenidos de
aprendizaje se trabajan en ellas? ¢Qué uso real se hace de las TIC?

3.2. {Qué relaciones establecen los alumnos entre sus experiencias de aprendizaje en la escuela con
las que tienen lugar fuera de ella? ¢ Qué elementos y decisiones educativas permiten que los alumnos
establezcan conexiones entre estas experiencias?

3.3. ¢Como se resuelve la tensidn entre la exigencia de trabajar los contenidos que se imponen desde
el curriculum oficial y la intencidn de dar la oportunidad al alumno de tomar decisiones sobre su
propio aprendizaje y de establecer conexiones entre las experiencias de aprendizaje del alumno en
diferentes contextos?

3.4. ¢{Cémo repercuten las acciones educativas dirigidas a personalizar el aprendizaje y establecer
conexiones entre las experiencias de aprendizaje dentro y fuera de la escuela en el sentido que los
alumnos dan al aprendizaje?

4. Disefio metodoldgico de la investigacion

El disefio metodolégico de la presente investigacidn se organiza en tres fases diferenciadas que responden a
los tres objetivos generales y sus respectivas preguntas de investigacion planteadas en el apartado anterior.
La primera fase consiste en explorar qué practicas educativas se estan llevando a cabo en la actualidad que
utilicen la estrategia de relacionar las experiencias de aprendizaje de dentro y fuera de la escuela para la
personalizacién. Para ello se plantea una busqueda y selecciéon de experiencias que cumplan con unos
criterios y el analisis documental y textual de la informacién obtenida por medio de una pauta disefada al
respecto. En una segunda fase se prevé el disefio y uso de un cuestionario cerrado y validado para conocer
las visiones y concepciones de los docentes sobre el tipo de practicas educativas que estamos estudiando. Y
por ultimo, la tercera fase tiene como objetivo estudiar en profundidad alguna de las experiencias de la
primera fase, para lo cual se realiza estudio de casos multiple. En este estudio de casos se incluyen técnicas
de recogida de datos como entrevistas, observacion y recopilacidn de los documentos que se puedan generar

de la experiencia educativa.

Por todo ello, las tres fases de las que se compone el disefio metodoldgico y que se detallaran a continuacion

estan intrinsecamente relacionadas entre si. Mas en concreto, la primera fase constituye el punto de partida
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a partir del cual se realizaran las otras dos, de manera que las conclusiones que se obtengan serviran para

detallar las dimensiones del cuestionario de la fase 2 y los casos a estudiar en la fase 3.

Con todo esto, la metodologia de investigacién del presente trabajo adopta una aproximacién o enfoque
multimétodo en tanto que combina métodos y procedimientos de recogida y andlisis de datos propios tanto
de la investigacién cualitativa (estudio de casos, analisis documental, entrevistas, autoinformes) como de la

cuantitativa (cuestionario, analisis estadistico).

4.1. Fase 1: Andlisis de propuestas educativas

La primera fase consiste en explorar una serie de propuestas educativas escolares que se estan llevando a
cabo en la actualidad y que promueven la personalizacion del aprendizaje por medio de la conexidn entre
experiencias de aprendizaje en contextos formales, informales y no formales. Para ello, se hace una seleccién
de propuestas en base a unos criterios preestablecidos y consensuados y se analizan mediante una pauta de
analisis. A partir del andlisis de estas experiencias, buscamos detectar aspectos clave que hacen que una
propuesta educativa suponga para el alumno una oportunidad para relacionar sus propias experiencias de

aprendizaje y, asi, dotar de sentido a lo que aprende en la escuela.

Una vez detectados estos aspectos clave, creemos necesario estudiar qué vision tienen los docentes de estos
elementos y, en consecuencia, qué uso se hace de ellos en su préctica educativa. Es por esto que las
conclusiones que se extraigan del andlisis de las propuestas servirdn para concretar las dimensiones que
constituiran el disefo del instrumento de recogida de datos de la segunda fase. De forma similar, el analisis
de propuestas nos permitira seleccionar los casos a estudiar en la fase 3. Por lo tanto, la conclusidn de esta

primera fase pretende ser el punto de inicio de las dos siguientes.

4.1.1. Seleccidn de propuestas educativas

Con el fin de obtener un corpus de propuestas de personalizacién del aprendizaje basadas en todo o en parte
en el establecimiento de conexiones entre las experiencias de aprendizaje del alumnado fueray dentro de la
escuela para su analisis posterior, hemos establecido tres criterios de seleccion, incluyendo aspectos a tener
en cuenta tanto para la inclusién como para la exclusién, que detallamos seguidamente. Cabe destacar que,
dado que estos criterios se estan estableciendo justo en el inicio de la investigacion, son susceptibles de

experimentar modificaciones y ajustes durante el desarrollo de la misma.

En primer lugar, de acuerdo con una perspectiva socioconstructivista de los procesos de ensefianza y

aprendizaje, el alumno debe ser el centro de la accidn educativa. Esto implica dejar totalmente de lado las

Iris Merino Rubio || 15



La conexidon de experiencias de aprendizaje de dentro y fuera de la escuela como
estrategia de personalizacién del aprendizaje

experiencias y propuestas tributarias de una visién de estos procesos centrada en el profesor y en la
transmisidn de conocimientos. Ahora bien, la personalizacidn tal como se entiende en este trabajo exige que
los procesos de ensefianza y aprendizaje tengan en cuenta los intereses y opciones del alumnado. No basta,
pues, con ajustar las ayudas del profesor a las vicisitudes del proceso de construccion del alumnado, tal como
se viene proponiendo tradicionalmente desde planteamientos constructivistas. Para personalizar el
aprendizaje es necesario, ademas, que el alumnado pueda introducir sus intereses y opciones, y para ello es
imprescindible que disponga de un cierto margen de decisién sobre algunos o varios aspectos de su propio
proceso de aprendizaje: qué aprender, cdmo aprenderlo, cudndo aprenderlo, a qué ritmo, con quién, con

qué recursos, etc.

Esta exigencia justifica excluir del corpus a analizar las experiencias y propuestas que, aun poniendo al
alumno en el centro de la accidn educativa y entendiendo la ensefanza eficaz como el ajuste de la ayuda
educativa al proceso de aprendizaje del alumno, situan todas las decisiones importantes que conforman este
proceso en instancias externas al propio alumno. Asi, un ejemplo de experiencias y propuestas excluidas son
las que se organizan en torno a un abanico mas o menos amplio de recursos didacticos de los que el docente
puede disponer y que puede utilizar adecuandolos a la naturaleza de su grupo clase o de cada uno de sus
alumnos en particular, pero que no contemplan en ningiin momento que éstos puedan elegir qué hacer,
cémo o cuando hacerlo. Asi mismo, tampoco se incluyen las experiencias y propuestas que utilizan analiticas
del aprendizaje —learning analytics— o que responden a los planteamientos de la educacién basada en
competencias —competency-based education—, a no ser que contemplen también la posibilidad de que los

alumnos puedan tomar algun tipo de decisidén sobre algln aspecto de su proceso de aprendizaje.

En segundo lugar, teniendo en cuenta la expansién de los contextos de actividad que ofrecen oportunidades
y recursos para aprender propia de la nueva ecologia del aprendizaje, las propuestas y experiencias
educativas seleccionadas deben suponer un avance en lo que concierne a la atenuacion de las barreras que
mantienen los centros escolares en una situacién de relativo aislamiento respecto al mundo exterior en el
que vive el alumnado cuando sale de ellos. Esta exigencia concierne tanto a los actores que participan en las
experiencias como a los contextos de actividad implicados. Por un lado, las experiencias seleccionadas deben
implicar a actores externos al centro escolar —padres y familiares del alumnado, organizaciones e
instituciones sociales y culturales, empresas, asociaciones o personas particulares que no tienen una relacion
directa con la institucion escolar. El rol y las responsabilidades que asumen los actores externos a la
institucion escolar pueden ser muy diversos en funcidn de su naturaleza y caracteristicas. Cabe destacar, sin
embargo, que se excluyen las experiencias y propuestas en las que los actores externos se limitan a poner a
disposicion del alumnado una serie de recursos para su uso individual al margen de la dinamica de los
procesos escolares de ensefianza y aprendizaje. Este es el caso, por ejemplo, de algunos repositorios de
explicaciones o recursos sobre contenidos escolares. Asi mismo, se excluyen portales web o comunidades
virtuales creadas, constituidas y orientadas solo por y para docentes o profesionales de la educacién en

general. En cambio, se incluyen las experiencias que consisten en el establecimiento de redes o en el
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desarrollo de proyectos colaborativos constituidos por dos o mas instituciones de educacién formal, al

considerar que en ellas se establecen conexiones entre diferentes contextos de actividad.

Por otro lado, y en paralelo a la implicacién de actores internos y externos a las instituciones escolares, las
experiencias y propuestas deben establecer también una conexién entre los contextos de actividad en los
que operan los actores implicados. Hay que tener en cuenta que el hecho mismo de implicar a actores
externos supone ya de alguna manera conectar la escuela con los contextos de los que forman parte estos
actores. Otras maneras de establecer vinculos entre contextos de aprendizaje son, por ejemplo, el uso de
algun tipo de herramienta TIC que permita acceder a un contexto de aprendizaje virtual, la incorporacion y
uso de recursos o materiales que no pertenezcan a la propia escuela o la realizacién de las actividades, o

algunas de ellas, en espacios ajenos al edificio escolar.

Y en tercery uUltimo lugar, las experiencias seleccionadas deben implicar algun tipo de uso de las TIC por parte
de los agentes implicados. Este uso puede tener basicamente dos funcionalidades. La primera es el uso de
estas tecnologias como herramientas de aprendizaje. En este sentido, cabe destacar que la ubicuidad que las
caracteriza hace que estas tecnologias derriben las barreras del tiempo y el lugar en los cuales poder
aprender: siempre y cuando se disponga de un dispositivo electrénico, se tiene acceso a los diferentes
contextos virtuales en cualquier momento y en cualquier sitio. Estos contextos incluyen una gran cantidad y
variedad de recursos y personas con las que relacionarse para aprender, lo que nos lleva a hablar de la
segunda funcionalidad de las TIC: ademds de su capacidad para generar contextos de aprendizaje, facilitan
la conexion de los elementos y las experiencias que se ubican o tienen su origen en los contextos virtuales y
en los contextos fisicos. En otras palabras, las nuevas tecnologias permiten trasladar de un contexto a otro
los recursos, las experiencias, las relaciones personales, etc., haciendo que los limites de estos contextos
(incluidos los que separan lo fisico y lo virtual) queden difuminados y que el aprendizaje pueda ser entendido
como el resultado de una trayectoria en vez de una sucesién de momentos y lugares independientes entre
si. Por poner un ejemplo ilustrativo, un alumno de primaria puede ponerse en contacto desde su casa con su
maestro para consultarle una duda por medio de un correo electrénico o bien puede mostrar a su profesor
y a sus compafieros de clase un lugar en el que ha estado durante las Ultimas vacaciones con sus padres
buscando una fotografia en internet. Sefialemos aun para terminar que, pese a implicar el uso de las TIC en
los dos sentidos apuntados, se excluyen de la seleccién las experiencias y propuestas de aprendizaje en linea

—como, por ejemplo, los MOOCs— que se plantean totalmente al margen de la educacidn escolar.

Como resultado de una primera busqueda de propuestas educativas y de la aplicacion y ajuste de los tres
criterios que se acaban de definir, se han seleccionado una serie de propuestas que se detallan en el Anexo
1 de este documento. De la misma manera, en el Anexo 2 se adjuntan el estudio piloto realizado de esta

parte, que consiste en el analisis de una de las experiencias seleccionadas mediante la pauta de analisis.
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4.1.2. Procedimientos de recogida y andlisis de datos

Con el fin de responder a las preguntas de investigacién planteadas en relacién al primer objetivo, se utiliza
la recogida de datos de internet (Willig, 2013) y mas concretamente la obtencidn de informacidn relativa a
las propuestas educativas seleccionadas disponible en sus sitios web correspondientes. En los casos en que
la informacion de acceso libre no sea suficiente para el estudio, es necesario contactar con los responsables

de las propuestas para solicitar informacién o documentacién complementaria.

En cuanto a los procedimientos de andlisis de las propuestas educativas que conformen el corpus de datos,
se hard mediante una pauta de analisis que recoge diferentes dimensiones (tabla 1). Dicha pauta esta
compuesta por dos partes diferenciadas: una primera parte mas descriptiva y una segunda parte mas

analitica.

Tabla 1. Pauta de analisis de propuestas educativas. Elaboraciéon propia.

Nombre de la propuesta educativa

Descripcion general

DESCRIPCION ANALISIS
Decisiones de aprendizaje
. » X Personalizacion —
Etapa educativa Duracién temporal Amplitud L Margen de decision
del aprendizaje -
Personalizacién o individualizacién
Contenidos Conexidn entre Experiencias, contextos y actores
Objetivos Del No recogidos en Competencias expirlenqas, Como se conectan
] ) actores y
curriculum el curriculum contextos Objetivos de la conexién
i Tipologia de uso (Coll, Mauri y Onrubia,
Recursos Espacios
2008)
Actividades Uso de las TIC Uso transformador o reproductor
Dentro Fuera Dentro - ~
TIC Fuera escuela Contribucién a la personalizacion del
escuela escuela escuela o
aprendizaje
Actores implicados y su rol Aspectos organizativos . Tension entre las  exigencias
Relacion con el ) B .
| L. curriculumy la atencion a los intereses de
Alumnos | Docentes | Familia Otros | Tiempo Espacio Personas | curriculum oficial los alumnos

¢En qué medida la experiencia permite que el alumnado lleve a cabo un aprendizaje personalizado con sentido?

Al tratarse de propuestas educativas del ambito de la educacién formal e intencional, la primera parte de la
pauta se basa en los elementos basicos de las secuencias didacticas, entendidas como los procesos completos
de ensefianza y aprendizaje con sus objetivos, contenidos, actividades o tareas de ensefianza y aprendizaje y
de evaluacion, y que presentan un inicio, un desarrollo y un final claros. A estas dimensiones se incorporan

otras que son especificas y relevantes para nuestro objeto de estudio.

En primer lugar, se recoge una descripcidén general que da a conocer en qué consiste la propuesta en cuestion.
En segundo lugar, encontramos elementos que permiten contextualizar la amplitud de la propuesta: los

cursos o etapas educativas a los que va dirigida, la duracion temporal aproximada recomendada, la cantidad
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de alumnos o grupos-clase que se deben implicar y las asignaturas que engloba, estas dos ultimas englobadas

en el apartado de amplitud propiamente dicha.

En tercer lugar, se recogen los elementos propios del disefio tecnopedagdgico, como son los objetivos, los
contenidos, las competencias, la naturaleza de las actividades, los recursos y los espacios en los que tiene
lugar. Atendiendo al objetivo de estudio tal y como se ha definido previamente, algunas de estas dimensiones
deben ser referenciadas con mayor precision. Por un lado, con el fin de encontrar los elementos que generan
los vinculos entre las experiencias o los contextos de aprendizaje de fuera de la escuela con los de dentro de
ella, deben clasificarse los recursos segun si forman parte de las escuela, si se traen de contextos externos o
si son dispositivos o aplicaciones TIC, y los espacios deben separarse segun si pertenecen al propio centro
escolar o no. Por otro lado, teniendo en cuenta la tensidn existente entre personalizar el aprendizaje y
cumplir con las exigencias del curriculum escolar, deben diferenciarse los contenidos de aprendizaje que se
recogen de manera explicita en el curriculum del sistema educativo al que se oriente de los contenidos que

no se recojan en él.

En cuarto lugar, es necesario precisar los diferentes actores implicados en la propuesta y el rol que se le
asigna a cada uno. Asi, ademas de los alumnos y los docentes, también pueden participar otros profesionales
de la educacidn como pueden ser psicopedagogos u orientadores (que se incluirdn dentro de la misma
categoria), los familiares de los alumnos, tanto familiares directos como otras personas relacionadas con los
estudiantes, y otros actores externos a la escuela, como podrian ser organizaciones, instituciones publicas o

privadas, empresas...

La dltima dimensiéon de este analisis mds descriptivo corresponde con los aspectos organizativos: la
distribucién que se hace del tiempo en las diferentes actividades, la caracterizacién, distribucion y uso de los
diferentes emplazamientos y la organizacion de los diferentes actores que participan, incluyendo la
agrupacion del alumnado, la asignacién del profesorado y la distribucién de los agentes externos que puedan

ser incorporados.

En cuanto a la parte mas analitica, se recogen cuatro dimensiones de analisis para lo cual son especialmente
atiles las informaciones recogidas en la primera parte. La primera dimensién corresponde a la personalizacidn
del aprendizaje y se recoge las decisiones que se le permiten hacer al alumnado sobre su propio aprendizaje
y cual es el margen de decisién que tiene, para acabar valorando si corresponde a una experiencia de

personalizacion o de individualizacion del aprendizaje (Coll, en prensa).

La segunda dimensidn hace referencia especificamente a la conexidn de experiencias de aprendizaje dentro
y fuera de la escuela. Para ello se observan los elementos que pueden servir para establecer estas conexiones,
que pueden ser tanto las propias experiencias como los contextos en los que tienen lugar y los recursos que
los constituyen o las personas que se encuentran en estos contextos. En especial, se atiende a la manera en

que se incorporan en el aula y el objetivo que persigue la conexién.
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La tercera corresponde al uso que se hace de los dispositivos y aplicaciones TIC, para lo que se utiliza la
tipologia de usos que proponen Coll, Mauri y Onrubia (2008) en la que se contemplan cinco categorias: las
TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los alumnos y los contenidos o tareas de
aprendizaje, las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los profesores y los contenidos y
tareas de ensefianza y aprendizaje, las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los
profesores y los alumnos o entre alumnos, las TIC como instrumentos mediadores de la actividad conjunta
desplegada por profesores y alumnos durante las tareas o actividades de ensefianza y las TIC como
instrumentos configuradores de entornos o espacios de trabajo y de aprendizaje. Ademas de la clasificacidn,
que debe concluir en valorar si se hace un uso transformador o reproductor de las nuevas tecnologias, se

especifica en qué medida su uso contribuye a la personalizacidn del aprendizaje.

En cuanto a la cuarta dimensién de andlisis, el hecho de tratarse de propuestas educativas que dan la opcién
al alumno de escoger aspectos de su propio aprendizaje segun sus necesidades e intereses y que pretenden
conectar sus experiencias de aprendizaje puede dar lugar a que los contenidos que se trabajan no
correspondan exactamente a los que se recogen en el curriculum oficial. De esta forma, en esta dimensién
se aborda la tensidn que surge entre atender a las necesidades, intereses y experiencias de los alumnos y el
cumplimiento de las exigencias del curriculum oficial, es decir, entre lo que los alumnos aprenden y lo que

deberian aprender.

Como resultado de estas dimensiones y del analisis en general se pretende llegar a la conclusiéon de si cada
una de estas propuestas, a priori, permite al alumno realizar un aprendizaje significativo y relacionado con
sus intereses y su proyecto de vida personal, es decir, con sentido. Asimismo, como ya se ha avanzado, las
conclusiones de dicho andlisis serdn de especial importancia para el disefio del cuestionario de la segunda

fase de la investigacion y para la seleccién de los casos de estudio de la fase 3.

4.2. Fase 2: Cuestionario a docentes

En la segunda fase se pone el foco en los docentes como responsables de la accién educativa, que son, por
tanto, los encargados de ofrecer o no a los alumnos la posibilidad de personalizar su aprendizaje relacionando
sus experiencias de aprendizaje de dentro y de fuera de la escuela. Por este motivo y dado que tenemos
constancia de la diversidad de concepciones que existen respecto a la personalizaciéon del aprendizaje,
creemos necesario conocer su manera de plantearse los aspectos referentes a esta personalizacidon y a la
conexién de experiencias. De la misma forma nos interesa saber qué uso hacen de estos aspectos en su
practica educativa, cdmo se configuran y qué objetivos persiguen. Dichas informaciones servirdn para
obtener una vision global sobre la realidad en las aulas respecto a nuestro objeto de estudio, o sea, explorar
en qué medida se establecen conexiones entre las experiencias de aprendizaje de los alumnos desde la

escuela.
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Partiendo de que queremos estudiar la situacion del fendmeno que acabamos de describir en general, la
adopcidn de una aproximacion metodoldgica cuantitativa en esta segunda fase nos permite obtener medidas
estandares y cuantificables de las concepciones de los docentes sobre la personalizacion del aprendizaje y la

conexién de experiencias a partir de las cuales sacar conclusiones.

4.2.1. Participantes y criterios de seleccion

Teniendo en cuenta que tal y como se ha dicho la poblacion de referencia en la segunda fase son maestros y
profesores tanto de Educacion Primaria como de Educacidon Secundaria, los participantes de los cuales se
pretende obtener informacién son una muestra amplia de docentes de distintos centros educativos de

Cataluiia.

Para la seleccién de la muestra, tomamos el centro educativo como unidad muestral y utilizamos el muestreo
estratificado teniendo, en un principio, dos variables de estratificacién. Por un lado, la etapa educativa en la
que ensefian, pudiendo ser de Educacién Primaria o de Educacién Secundaria, ya que los procesos de
ensefianza y aprendizaje que se llevan a cabo en cada etapa suelen ser de naturaleza diferente debido a la
edad de los alumnos y a la formacién previa de los docentes. Por otro lado, la titularidad del centro en el que
desempefian su labor, es decir, si la escuela es publica o concertada/privada. En este sentido creemos que es
una variable relevante porque afecta en buena medida a la autonomia que tiene el docente para tomar
decisiones respecto a la metodologia didactica que utiliza en su aula. Asi, obtenemos cuatro estratos
diferenciados: docentes de Educacién Primaria de escuelas publicas, docentes de Educacién Primaria de
escuelas concertadas o privadas, docentes de Educacién Secundaria de institutos publicos y docentes de
Educacidn Secundaria de institutos privados. Dentro de cada uno de los cuatro estratos, se hace un muestreo

probabilistico simple para seleccionar los sujetos en cuestion.

4.2.2. Instrumento de recogida de datos

Para la recogida de datos de esta segunda fase se contempla el uso de un cuestionario cerrado que permita
obtener informacion sobre las ideas, concepciones y representaciones que tienen los docentes acerca de la
personalizacién del aprendizaje y la conexion de experiencias de aprendizaje que tienen lugar dentro y fuera
de la escuela. Puesto que tenemos constancia de que se trata de un tema novedoso, pretendemos realizar
diferentes actuaciones para validar dicho cuestionario con el objetivo de asegurar su fiabilidad y validez,

como un estudio piloto y su evaluacién por parte de expertos en la materia.

Como las dimensiones especificas de este cuestionario dependen de las conclusiones de la fase anterior, aun

no nos podemos aventurar a esbozar el disefio de este instrumento de recogida de datos. Sin embargo, si
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gue podemos avanzar la tipologia de las preguntas: a parte de un primer bloque de cuestiones sobre los
datos personales, la mayoria serdn con respuesta tipo Likert de cuatro o cinco opciones, demandando que
indiquen el grado de acuerdo o desacuerdo con las afirmaciones que se les presentaran o la frecuencia con
la que hacen una practica educativa en concreto, entre otros. No se descarta la incorporacién de alguna

pregunta de cardcter abierto, pero de manera mas puntual.

4.2.3. Procedimientos de andlisis de los datos

Una vez se disponga de la informacion recogida mediante los cuestionarios a los docentes, se llevard a cabo
un analisis estadistico que incluird tanto una parte descriptiva (frecuencias, porcentajes, moda, mediana y
rango intercuartilico) como un andlisis inferencial con coeficientes que se adecuen a las caracteristicas de los
datos recogidos y que permitan establecer relaciones entre las respuestas y las diferentes variables. En
cuanto a las variables demogréficas, se estudiaran algunas como las siguientes: los afios de experiencia como
docente, el area de conocimiento que se imparte, la etapa y el curso en el que se ensefia, la titularidad de la
escuela y la participacién anterior en practicas educativas de personalizacién de aprendizaje. Para realizar el

analisis, se hara uso de un programa informatico especializado en estadistica, el SPSS-Statistics.

4.3. Fase 3: Estudio de casos

La tercera fase, que es la mas compleja y la mas extensa temporalmente, trata de hacer un analisis en
profundidad de algunas de las propuestas educativas de la fase 1 identificadas como relevantes para
comprender mas especificamente la naturaleza de los procesos de ensefianza y aprendizaje que tienen lugar
como consecuencia de su aplicacién en un contexto real. En la misma linea, buscamos averiguar en qué
medida las propuestas educativas de personalizacion del aprendizaje que conectan experiencias de
aprendizaje fuera y dentro de la escuela inciden en el sentido que los alumnos aportan a su aprendizaje y

como favorecen este proceso.

Esto nos hace plantearnos un estudio de casos con la finalidad de describir y comprender en profundidad el
fendmeno objeto de estudio por medio de la triangulacion de diferentes datos complementarios (Stake,
1995; Yin, 2006). En concreto, teniendo en cuenta que el estudio de mas de un caso aporta robustez y
fiabilidad a las conclusiones que se obtengan (Yin, 2006), se seleccionaran dos o tres casos de la primera fase
considerados relevantes en base a la teoria y cuya accesibilidad esta garantizada. La relevancia de dichos
casos sera en funcidn del éxito a priori de las propuestas, lo que dependera de las conclusiones que se
desprendan del andlisis de la primera fase. Por este motivo, aun no se pueden dar detalles sobre los criterios

de seleccidén de los casos, ni mucho menos especificar los casos que se estudiaran.
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4.3.1. Procedimientos e instrumentos de recogida de datos

Con el fin de concretar los aspectos extraidos del analisis de las propuestas educativas de los dos o tres casos
y ampliar la informacion disponible, es necesario ir mas alld del nivel amplio de la planificacién o el disefio
tecnopedagdgico que se ha abordado en la primera fase y estudiar cdmo las propuestas se concretan en

practicas educativas especificas y qué consecuencias tienen estas practicas en el aprendizaje que se deriva.

La unidad de registro y de andlisis de los datos sera la secuencia didactica, ya que es la que permite observar
procesos completos de ensefianza y aprendizaje con sus objetivos, contenidos, actividades o tareas de
ensefianza y aprendizaje y de evaluacién, y que presentan un inicio, un desarrollo y un final claros. Respecto
a la seleccién de las secuencias didacticas que se analizardn de cada caso, la decision dependera de la
programacion que el centro educativo tenga prevista para el periodo temporal en el que esta pensado llevar
a cabo la recogida de datos de la tercera fase (consultar 5. Cronograma). Aun asi, se procurara seleccionar
aquellas secuencias didacticas que a priori den la oportunidad al alumno de dotar de sentido a su aprendizaje

por medio de la conexion de experiencias de aprendizaje.

Para recoger los datos, se prevé el uso de tres instrumentos que, a pesar de que persigan diferentes objetivos
y aporten informaciones de distinta naturaleza, son totalmente complementarios: observaciones, entrevistas
semiestructuradas y auto informes. Las observaciones se llevaran a cabo en el contexto del aula en que se
esté desarrollando la secuencia didactica objetivo de andlisis y durante un nimero de sesiones determinado:
si la secuencia didactica tiene cuatro sesiones o menos, se observaran la totalidad de ellas, mientras que si
tiene mas de cuatro, Unicamente se observaran las sesiones inicial y final y dos sesiones intermedias a acordar

con el docente o el equipo directivo.

En cuanto a las entrevistas semiestructuradas, se prevé tener como participantes a los docentes de los dos
casos de estudio y a algunos de sus alumnos. Por un lado, las entrevistas a los docentes tienen como objetivo
profundizar sobre la informacidn obtenida mediante el cuestionario de la fase 2 pero, sobre todo, buscan
conocer como vive el docente la secuencia didactica que es objeto de observacién. Asimismo, queremos
tener constancia de las decisiones que toma el docente en relacién con la secuencia didactica y las razones
gue las motivan. Por eso, realizaremos tres entrevistas semiestructuradas en profundidad: una entrevista
inicial antes de la secuencia didactica para tratar qué es lo que pretende hacer, el motivo que le lleva a
hacerlo, las decisiones previas, la manera en que se enfrenta a la situacién de ensefianza-aprendizaje vy las
expectativas que tiene al respecto; también se realizard una durante la secuencia didactica para hacer un
seguimiento y la evolucién de las cuestiones tratadas en la entrevista inicial; y, por ultimo, la entrevista final,
gue tiene como objetivo que el docente haga una valoracién de la experiencia de personalizacidon que ha
intentado promover evaluando las diferentes decisiones que ha tomado antes y durante la secuencia

didactica y los resultados que ha observado o percibido en sus alumnos.
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Por su parte, las entrevistas a los alumnos buscan obtener evidencias de los beneficios que supone la
conexidn de experiencias y contextos de aprendizaje para el sentido que éstos aportan al aprendizaje. Es por
esto que se realizard una entrevista posterior a la secuencia diddctica a cinco estudiantes de cada caso donde
se les preguntara sobre como han vivido ésta, los contextos o experiencias que han puesto en relacidn, los
aprendizajes realizados y el sentido que le han dado a éstos, entre otros aspectos. Para realizar el seguimiento
de los alumnos tal y como se ha hecho con los docentes en las entrevistas antes, durante y después de la
situacidn de observacidn, prevemos la elaboracién de auto informes periddicos por parte de los estudiantes.
Estos auto informes consistirdn en responder una serie de preguntas-guia que iran en funcién de la propuesta
educativa, la evolucién misma de la secuencia diddctica y la edad de los sujetos, y se procurara abordar las

tematicas que se traten en ellos en las entrevistas posteriores.

Todas las entrevistas, que tendrdn una duracién maxima de una hora en el caso de los docentes y media hora
para los alumnos, se registraran en audio y video y tendran un guion de tematicas a tratar que, lejos de ser
una estructura fija, constituira un soporte para el abordaje de los diferentes aspectos clave en cada uno de

los casos.

Paralelamente al uso de los instrumentos que acabamos de explicar, también nos interesa obtener otro tipo
de informaciones disponibles en evidencias documentales que pueden ser de especial utilidad para
complementar toda la informacidn que se recoja de las entrevistas y los auto informes acerca de los procesos
de ensefianza y aprendizaje. Estas evidencias pueden ser documentos primarios generados por los propios
participantes durante la secuencia didactica, como por ejemplo las planificaciones de los docentes o los
productos elaborados por alumnos, o bien documentos oficiales del centro educativo en el que se inserta el

caso de estudio que pueden arrojar informaciones relevantes para comprender lo que se esta estudiando.

4.3.2. Procedimientos de andlisis de datos

Respecto al andlisis de datos, las entrevistas se plantean como la fuente principal de datos de las secuencias
didacticas observadas, y a partir de ella se analizara la informacion recogida por el resto de instrumentos o
procedimientos, que se conciben como fuentes complementarias de informacién. Con los datos de las
entrevistas se hard un analisis tematico (Willig, 2013) que supone la creacién de un sistema de cédigos,
conjuntos de cédigos y temas, que en nuestro caso sera deductivo e inductivo en la medida que parta de la
teoria pero que se ajuste a los propios datos. Tanto la creacion del sistema de categorias como el analisis
tematico, para el que se utilizara el programa informatico Atlas.ti, se realizardn tomando en consideracién
las dimensiones de analisis de las propuestas educativas de la fase 1y la literatura cientifica existente sobre
la atribucidn de sentido. La informacion de los auto informes de los alumnos serviran para complementar el
anadlisis de las entrevistas de los alumnos, especialmente para ver la evolucidn de los temas tratados. De

forma similar, los documentos primarios de los alumnos y de los docentes, para los cuales se realizard un
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analisis documental y textual en la medida que se crea conveniente y necesario, también seran un

complemento de las entrevistas.

4.4, Relacidn de los objetivos y el disefio metodolégico

A continuacién, presentamos a modo de sintesis una tabla en la que se recogen la metodologia, las fuentes
de informacién y los procedimientos e instrumentos de recogida y andlisis de datos de cada uno de los
objetivos de investigacion y las preguntas que de ellos se derivan con el objetivo de ilustrar la relacidn y

coherencia que existe entre los diferentes elementos de este anteproyecto de tesis.
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Objetivos

Metodologia

Fuente de informacion

Recogida de datos

Analisis de datos

1. Identificar, explorar y analizar propuestas
educativas que se estan llevando a cabo en
instituciones de educacién formal que permitan
personalizar el aprendizaje y establecer
relaciones entre las experiencias de aprendizaje
de los alumnos fuera y dentro de la escuela.

Andlisis documental

Sitios web de las diferentes
propuestas

Seleccién de propuestas educativas

mediante criterios

Recogida de informacidn de cada una

de internet

Analisis documental y textual
Instrumento: pauta de analisis
de propuestas educativas

2. Describir y analizar las ideas y concepciones
de los docentes que predominan sobre la
personalizacidn del aprendizaje y la conexion
de las experiencias de aprendizaje de sus
alumnos fuera y dentro de la escuela.

Anadlisis cuantitativo

Docentes de ciclo superior
de Educacién Primaria o de
Educacion Secundaria
Obligatoria

Muestra representativa y
estratificada

Cuestionario cerrado y validado

Andlisis estadistico

3. Describir, analizar y comprender en
profundidad algunas propuestas educativas
que se llevan a cabo en las escuelas de
Catalufia por su interés intrinseco y su
capacidad de personalizar del aprendizaje por
medio de la conexidn de experiencias de
aprendizaje y ver qué impacto tienen en los
procesos de atribucion de sentido al
aprendizaje de los alumnos.

Estudio de casos

Docentes y alumnos de los
casos escogidos

Entrevistas semiestructuradas

Analisis tematico

Autoinformes de los alumnos

Analisis tematico

Documentos primarios
(planificaciones de los docentes o
productos de los alumnos) y/o
oficiales

Analisis documental y textual
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5. Cronograma

2016

2017

2018

Elaboracion del proyecto de tesis

Revisidn bibliografica

Seleccidn propuestas educativas

Fasel

Analisis de propuestas educativas

Disefio y validacidn del cuestionario

4

5

Recogida de datos con el
cuestionario

Fase 2

617|819

10

11

12

10 | 11 | 12 ] 1] 2

10

11

12

Analisis de los datos del cuestionario

Seleccidn de los casos

Fase 3

Caso 1: Recogida de datos

Caso 1: Analisis de datos

Caso 2: Recogida de datos

Caso 2: Analisis de datos

Interpretacion y discusion de los datos

Elaboracion de conclusiones

Publicacidon de articulos

Redaccion del proyecto de tesis

Deposito y defensa del proyecto de tesis
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Anexo 1: Seleccidn de propuestas educativas

En la siguiente tabla se presentan brevemente las siete propuestas educativas seleccionadas
hasta el momento, justificando su inclusidn segun la adecuacion a los tres criterios definidos en

el apartado de seleccion de propuestas educativas. Teniendo en cuenta que la busqueda y

seleccion de propuestas educativas estd aun en proceso, este primer listado, ademas de
ampliarse, puede verse modificado en tanto que se crea conveniente descartar alguna de las

propuestas incluidas y sustituirla por otra mas relevante.
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Experiencia

PlayMaker School

FryskLab

Learning Lab

Breve descripcion

Es un programa que permite redefinir
la organizacidn escolar en cuanto a las

ciencias (STEM). Se basa en el
aprendizaje  por  descubrimiento,
mediante el juego y la

experimentacion, dando la posibilidad
de que los alumnos satisfagan sus
curiosidades y sus necesidades de
aprendizaje.

Es un camién que contiene una gran
variedad de material y recursos sobre
tecnologia que se traslada a lugares
diferentes para ofrecer a la poblacion
en general y a las escuelas en particular
una experiencia de aprendizaje en un
laboratorio propio de empresas de
tecnologia.

Laboratorio instalado en dos institutos
que contiene las herramientas
tecnoldgicas necesarias (pantallas,
ordenadores, proyectores, etc.) para
que los alumnos puedan realizar cursos
de temadticas especificas que se

Los alumnos
dentro de

pueden decidir,
las temadticas, qué
experimentos hacer, como
hacerlos y, en definitiva, que
habilidades desarrollar, ya que
deben ser ellos quien gestionen su
curiosidad respecto a las ciencias.

Se le da la oportunidad al
estudiante, dentro de las
posibilidades y los temas que
ofrece el programa que realice, de
escoger con que material trabajary
qué experimentar con él.

Permite al alumno decidir qué
curso hacer segln sus intereses y
sus necesidades. Ademas, al estar
basado en competencias, da la
oportunidad a estos de establecer
su propio ritmo de trabajo segun

Tanto el uso de las TIC como la
incorporacion de recursos propios
de laboratorios, permite recrear
contextos de aprendizaje de
ciencias en la escuela.

El disefio de los programas, que
estan realizados por profesionales
de la ciencia y la tecnologia, estan
planteados de acuerdo a la
formacion y a la manera de
trabajar de empresas. Ademas, los
recursos que se encuentran
dentro del trailer son propios de
empresas de tecnologia. Cuentan
también con explicaciones de
expertos grabadas en video.

Todo el engranaje del laboratorio
esta pensado precisamente para
conectar tanto actores como
contextos de aprendizaje. De este
modo, permite ampliar fronterasy
posibilidades de aprender.

Se utiliza las TIC para proveer a los
alumnos de entornos de
aprendizaje en STEM vy, por lo
tanto, también como fuente de
conocimiento. Por ejemplo, se
utilizan juegos de simulacidn.

Todos los recursos que se pueden
utilizar estan relacionados con la
tecnologia: programas
informaticos, robdtica, impresoras
3D, etc. Por otro lado, la plataforma
web posibilita la comunicacidn
entre varios agentes (empresas,
estudiantes, profesores...).

Se utilizan una gran variedad de
dispositivos  digitales con el
objetivo de poner en contacto
personas en lugares distintos que
tienen como tarea comun
ensefiar/aprender  sobre una
tematica concreta.
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Experiencia

Design for change

Km2 ciutat

Barcelonada

Breve descripcion

adapten a sus intereses y que se
realizan otros lugares.

Proyecto que consiste en hacer que los
alumnos detecten necesidades o
problematicas en su entorno y que
planeen y realicen conjuntamente una
serie de acciones para resolverlas.

Programa que propone a los colegios
utilizar o crear un itinerario por su
poblacion que recorra diferentes
lugares de interés comun mediante el
uso de herramientas GPS, asi como una
aplicacién especifica que pone a
disposicién de los usuarios.

Actividad que se organiza anualmente
y que consiste en traer a los alumnos
de diferentes institutos de municipios a
Barcelona con el objetivo de que
aprendan a desplazarse en la ciudad.
Los alumnos se organizan en pequefios

sus necesidades
aprendizaje.

Los alumnos son los que deciden
qué objetivo perseguir y que
actividades, tareas o acciones
realizar o qué medidas adoptar
para conseguir este objetivo. De
esta manera, deciden qué
aprender, cémo aprenderlo, para
qué aprenderlo, etc.

y estilos de

El itinerario a desarrollar por los
alumnos tiene que basarse en
aquellos lugares o elementos de la
poblacidon que les suscite interés
por conocer, por lo que son ellos
los que deciden sobre qué quieren
aprender.

A partir de los puntos de interés de
Barcelona que se les da a cada
grupo, tienen que elegir qué
recorrido seguir para unirlos todos
y realizar este recorrido
auténomamente. Ademas, se les

La realizaciéon de las tareas
planificadas por los alumnos pasa,
en practicamente todos los casos,
por acudir a otros contextos y a
otras personas externas a la
escuela.

La institucion educativa es solo
una de las participantes: también
forman parte de esta iniciativa la
administracion publica, las
asociaciones de comerciantes, los
emprendedores y las empresas y
las organizaciones culturales vy
sociales.

Esta actividad la realizan un gran
numero de escuelas en la misma
jornada, por lo que ya se genera
un contacto entre diferentes
centros. Por otro lado, ir a
Barcelona es una actividad que la

El uso que se hace de las TIC en el
proyecto depende mucho de las
decisiones que tomen los alumnos:
puede ser como gestor o fuente de
informacion, medio de
comunicacion... En cualquier caso,
las TIC también se utilizan para dar
a conocer el proyecto que ha
desarrollado cada grupo de
alumnos.

Se utilizan aplicaciones especificas
de cada una de las ciudades en la
que se esta desarrollando. Estas
aplicaciones, que son una especie
de GPS proveidos de informacion
adicional sobre cada elemento del
itinerario, sirven tanto para
compartir informacién como para
consultarla.

El uso del mévil y las diferentes
aplicaciones que se descargan los
alumnos es indispensable para la
realizacion de esta actividad. Asi, se
utilizan las TIC para guiarse en la
ciudad mediante GPS, para
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Experiencia

Breve descripcion

CRITERIO 1: Personalizacion

del aprendizaje
(toma de decisiones sobre el
aprendizaje por parte del alumno)

CRITERIO 2: Conexion entre
actores educativos y
contextos de aprendizajes

CRITERIO 3: Uso de las TIC

SINS Cardener

grupos y deben planificar y realizar un
itinerario recorriendo varios puntos
importantes de la ciudad ayudandose
de diferentes aplicaciones en sus
teléfonos moviles.

Instituto cuyo proyecto educativo y
organizacion escolar cuenta, ademas
de las clases tradicionales a las que
Unicamente se dedican un maximo de
dos horas al dia, con la realizacidon
diaria de proyectos y talleres de
diferentes temdticas, especialmente
STEM y comunicacion.

demanda una evidencia de cada
uno de los lugares, pero el formato
es libre.

Los alumnos pueden decidir qué
talleres hacer en cada trimestre de
los que se ofrecen segln sus

intereses. Ademas, en los
proyectos, a pesar de que la
tematica no la escogen los
alumnos, estos deben tomar

decisiones respecto a la manera de
proceder.

mayoria de los alumnos hacen
alguna vez al afio con sus familias,
por lo que facilita el
establecimiento de relaciones
entre experiencias. Ademas, para
la realizacidon de la actividad suele
ser necesario ponerse en contacto
con personas que se encuentran
en la ciudad para solicitar la
informacion que se requiera.

Los proyectos suelen empezar por
una representacion o un video
realizado por agentes externos a
la escuela pero que se relacionan
de alguna manera con ellay con la
tarea de aprendizaje. Ademas,
llevar a cabo los proyectos implica
muchas veces ir a otros contextos
o0 contactar con personas que
puedan ser de utilidad.

comunicar a los demas
participantes sus logros mediante
la publicacién de las evidencias y
para que los docentes conozcan en
todo momento la situacion de los
grupos.

Las TIC son un elemento crucial en
la gran mayoria de actividades de
este centro, ya sea como
instrumento de obtencién de
informacion y de comunicacion,
como herramienta para elaborar
productos o como objeto de
aprendizaje en si mismo (por
ejemplo, en talleres especificos de
informatica o programacion).
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Anexo 2: Estudio piloto

Con el fin de probar y realizar ajustes en la pauta de andlisis de propuestas educativas de la fase

1 que se ha descrito en el apartado 4.1.2. Procedimiento de recogida y andlisis de datos, asi

como verificar la adecuacion de las propuestas seleccionadas, se ha realizado un analisis piloto

de una de las propuestas del corpus de datos.

1. Descripcion de la experiencia

Muchos estudiantes utilizan maneras de pensar muy buenas fuera del aula que
no utilizan en la escuela: en los proyectos se abren vias para que todas las
personas puedan encontrar su propio camino para aportar su granito de arena.

DFC Espafia

D E SIG NfOV Design for change es un movimiento internacional, cuya
sede en Espafia se llama DFC Espafia, que da la oportunidad
C"lA NG E a los nifios de cambiar el mundo poniendo en practica sus

propias ideas. Para ello, basandose en el design thinking,

los alumnos son guiados por los docentes para llevar a cabo un proyecto disefiado por ellos y
pensado para mejorar algin problema del entorno. De esta manera, de manera colaborativa y
democratica, detectan necesidades o problematicas reales de su entorno, planean una serie de

acciones para resolverlas, llevan a cabo estas acciones y evaltdan sus actuaciones.
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DESIGN FOR CHANGE

Desde educacion infantil a bachillerato, aunque esta Libre. Optimo: 3-5 dias seguidos. Nivel de aula. Proyecto independiente de las
pensado especialmente para primaria y secundaria. asignaturas escolares.
Obj. Principal: ofrecer a los nifios la oportunidad de , - No recogidos en No se especifican.

L . ) Del curriculum oficial , -
poner en practica sus propias ideas para cambiar el el curriculum oficial
mundo partiendo de su propio entorno. No busca tratar ningun contenido Depende de lo que decidan hacer los nifios,

del curriculum. aprenderan una cosa u otra.

Hay 5 etapas: siente (identificar focos de accion),  De dentro de la escuela De fuera de la
. . . e . Recursos TIC Dentro de la escuela Fuera de la escuela
imagina (planteamiento y planificacion de ideas a escuela
desarrollar), actua (puesta en practica de las Material de aula basico: Depende de las Cémaras de foto o de video, Aula habitual. Depende de las acciones
acciones), evalua (reflexion sobre todo el procesoy  pizzarra, murales, post- acciones que ordenadores, software de edicion que decidan hacer.
proyecciéon al futuro) y comparte (difusion del its, boligrafos, etc. decidan hacer. y montaje de. IV'deO- A parte de
proyecto). Las actividades son muy diversas, esto, también puede ser

necesario el uso de algun
dispositivo o aplicacidon para la
realizacion de las actividades.

dependiendo la etapa en la que se encuentren y las
decisiones que tomes (lluvia de ideas, votaciones,

etc.).
- Adoresimplicadosysurol
Alumnos Docentes Familias Otros actores externos a la escuela
Son los responsables de los proyectos, por lo  El tutor del grupo es el guia del proceso de Dependiendo de lo que quieran hacer los
que tienen que interpretar la realidad, losalumnos, facilitando su trabajoy creando nifios, serd necesario solicitar ayuda o ponerse
generar ideas, tomar decisiones, etc. las condiciones necesarias para desarrollar en contacto con unas personas o otras (por
sus proyectos. ejemplo, el alcalde de la ciudad, los duefios de
los perros...).
Organizacion del tiempo Organizacion del espacio Agrupacion del alumnado y asignacion del profesorado
Se hace una propuesta especifica de las actividades a No se especifica. Alumnado: se especifica segun la actividad si estd pensada para hacerse con el grupo completo
realizar en cada una de las fases y el tiempo (entre 20 y 30) o en equipos de 4 a 6 personas. Profesorado: no se especifica aunque se da a
aproximado de duracion de cada una de ellas. entender que no es necesario mas de uno en las actividades dentro del aula.
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2. Analisis de la experiencia
Uso/s de las TIC

En esta experiencia las TIC como herramientas de aprendizaje no tienen un peso protagonista.
Su uso se da Unicamente como instrumentos mediadores de las relaciones entre el profesor y
los contenidos y tareas de ensefianza y aprendizaje (Coll, Mauri y Onrubia, 2008), en tanto que
se accede a la informacién necesaria para llevar a cabo el proyecto. Por eso, al no ser utilizadas
por los alumnos para aprender, no supone ninguna contribuciéon a la personalizacion del
aprendizaje. En cambio, respecto a las TIC como instrumento de comunicacién en general, el
proyecto requiere la utilizaciéon de diversidad de dispositivos digitales con el objetivo de dar a
conocer el trabajo realizado por los alumnos. En este sentido, también permite un flujo de
comunicacion entre el docente que decide llevar a cabo la experiencia y los organizadores de
esta, para poder resolver dudas y asesorarse. Esto nos lleva a valorar el uso que se hace de las

TIC en esta experiencia como reproductor, ya que no implica ningln cambio en el aprendizaje.

Conexion de actores y contextos de aprendizaje

La conexién entre actores y contextos de aprendizaje depende totalmente de las decisiones que
los alumnos tomen respecto a las acciones que realizar y, en consecuencia, del problema que se
propongan solucionar. Como su actuacion debe ir orientada a mejorar algin aspecto de su
entorno, puede implicar ponerse en contacto con alguna persona o asociaciéon de su municipio,
tanto para solicitar o demandar ayuda o informacién como para darla. Este contacto puede ser
Unicamente por mensajes o en persona, por lo que el acceso al contexto en si puede ser fisico o
virtual. Por poner un ejemplo, si el grupo quiere centrar su intervencién en mejorar el reciclaje
que se hace en su barrio, pueden decidir escribir una carta al alcalde o al ayuntamiento en
general proponiendo actuaciones de mejora, ponerse en contacto con los servicios de limpieza
de la ciudad para que les vengan a informar sobre la situacién actual o bien hacer tripticos
informativos sobre el reciclaje y repartirlos entre los viandantes. Por este motivo, los actores
que se impliquen pueden tener diferentes roles y diferentes grados de importancia en la

experiencia y las conexiones que se establezcan pueden perseguir objetivos muy diversos.

Personalizacion del aprendizaje
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En cuanto a la personalizacion del aprendizaje, este proyecto da la posibilidad que los alumnos
decidan qué aprender, con quién, donde y para qué aprenderlo y que sus elecciones sean
totalmente vinculantes. Al ser ellos los responsables del proyecto y de las actuaciones a realizar,
son ellos los que deciden qué quieren aprender para llevarlas a cabo, a quién quieren demandar
ayuda y con quien quieren trabajar, dédnde quieren realizar las acciones y qué acciones quieren
realizar, que constituiria el para qué de su aprendizaje. Podriamos decir que incluso de ellos

depende la decisidon de si quieren aprender o no.

Relacion con el curriculum oficial

Este proyecto no se vincula directamente con lo que establece el curriculum oficial, ya que se
centra Unicamente en el alumno y en su capacidad de cambiar el mundo. En este sentido, cabe
destacar que la experiencia requiere un breve espacio de tiempo, como maximo cinco jornadas
escolares, por lo que no debe suponer un gran entorpecimiento para el cumplimiento de los
contenidos minimos estipulados. Ademas, hay que tener en cuenta que lo que aprendan a raiz
del proyecto puede estar vinculado con algin contenido del curriculum y puede recuperarse

posteriormente para trabajarse mas en profundidad.

3. Conclusion: ¢En qué medida la experiencia permite que el alumnado lleve a cabo un

aprendizaje personalizado (con sentido)?

Como conclusidn, podemos afirmar que esta experiencia de aprendizaje constituye una
propuesta de personalizacidn real ya que los alumnos, que son el centro de la accidén educativa
y los creadores y responsables del proyecto, toman todas las decisiones acerca de su
aprendizaje. Asimismo, el hecho de marcarse ellos mismos un objetivo claro para lo cual
aprender asegura que puedan dotar de sentido al aprendizaje que haga ya que pueden ponerlo
en practica y ver qué resultados obtienen. Al respecto, hay que reconocer que al ser un proyecto
que se realiza en grupo, puede que no se esté adaptando a los intereses y decisiones de cada
alumno. Aun asi, el mecanismo de trabajo democratico basado en la discusién conjunta y en las
votaciones de las decisiones permite que se escuche la voz de todos los estudiantes y que

puedan expresar sus intereses y opiniones al respecto.
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